NOMBRE DEL PERSONAIJE:

BOSTER

NOMBRE DEL JUGADOR:

Lugar de nacimiento:
Edad: Profesion:
Descripcion fisica:

Familia y relaciones:

Intereses (gustos y fobias):

caracteristicas

TCO: MOV:

FRI: ATR:

EMP: Carrera:

INT: salto:

REF: levantar:

TEC: portar:

SUE:

N.ro de salvacion:__ MTC:___
N.salv. magica:___ Bonus/Dafio:___

Cantidad de flechas:

HERIDAS
Gravedad Dafio Efectos
Leve 0000 Aturd.0
Grave 0000 Aturd. 1
Critico 0000 Aturd.2
Mortal0 OOOO Aturd.3
Mortall OOOO Aturd. 4
Mortal2 OOOO Aturd.5
Mortal3 OO0O0OO Aturd. 6
Mortal4 OOOO Aturd.7
Mortal5 0000 Aturd. 8
Mortal6 OOOO Aturd.9

LOCALIZACION
Cabeza CP CE
Torso
Brazo. D
Brazo. |
Pierna. D
Pierna. |

EXPERIENCIA TOTAL:
EXPERIENCIA ACTUAL:

Habilidades Niv total habilidades
TIPOCORPORAL [] [ interpretar
CINadar __ ____[Operc/humana
[Proezasde fuerza __ ___ [JPersuasion

[JrRemar _____ [Oseduccion
[JResistencia _ _ [Trato/animale __ __
O ——O—

FRIALDAD (. REFLEJOS [

[JConoc.de la calle

[JEsconderse/evadirse ____ [JAtletismo
[J!nterrogatorio __ __[OBaile
[JIntimidar _ __[Ocabalgar
[Oliderazgo __ __[OCombate C.C
[JOratoria __ __[OcConducir

[JResistir tort/drogas
[JConcentracién

I —_ __[JESa/Eludir
__ __[Hach/Mazos

INTELIGENCIA [ ] O Lanz/Alabard
L] Advertir/Notar _ __[OPelea
[JBoténica y herbologia __ __[JPilotar embar
[JBurocraciay politica __ __[Sigilo

[J Buscar en escritos

__[JTiro con arco
Clcomercio y tasacion

O composicion . TECNICA [

O conocer otro idioma _ _|:| Abrir cerradu __
Ocultura General _  __[OArmeria

Oensefar _ _DCarpinteria

OFisica _ __[1Dbemoliciones __
DGeografia/Cartograﬁa _ _|:| Disfraz

OGeologia/ mineralogia __ __[Falsificacién
ClHistoria y arte . [ Herreria _
[Juego . _DMecanica Bas __
CMatematicas ___ Owmedic/farm
[JOcultismo ____ O vrintar/dibujar _____
Opoder O vprimerosaux ____

[dReligion y Mitologia
[supervivencia
Olvigilar/rastrear

Niv total

_ _ [ Armas. Asedio __ __

__ __[ODpefensa/Escud __ __
_ __[JEsp/Mandobl __ __

____[OconsdeBarco
____Hconsdecarro
____Orobarbolsillo

[ Quimica __ [ T1alabarteria
[Jzoologia ____OTtocarinstrum __
EMPATIA 1 O usode cuerda __
[ Entrevista O
[ vida social o
Armas PA  Dism. Dafio Mun VD Alcance



Magia elemental: BOSTER Pagina/manual: ___
Obtenido
Coste: Coste: Coste:
Requisitos Requisitos Requisitos
Duracion__ Duracion Duracion__
Coste:
Requisitos Coste: Coste:
Duracion Requisitos Requisitos
Duracion Duracion
Coste:
Requisitos Coste: Coste:
Duracion Requisitos Requisitos
Duracién Duracién
Coste:
Requisitos Coste: Coste:
Duracion Requisitos Requisitos
Duracién Duracién
Intensidad 3
Coste: Coste:
Requisitos Requisitos
Duracién Duracién
Coste:
Requisitos Coste: Coste:
Duracién Requisitos Requisitos
Duracién Duracién
Coste: Coste:
Requisitos Requisitos Coste: Coste:
Duracién Duracién Requisitos Requisitos
Duracion Duracion
Coste: Coste:
Requisitos Requisitos
Duracion Duracion
Intensidad 4
6
Coste: Coste: Coste:
Requisitos Requisitos Requisitos
Duracion Duracion Duracion

Puntos magicos actual:
Puntos magicos total:



Magia secundaria:

Pagina/manual:

BOSTER

Magia innata:

Pagina/Manual: ___

MAGIA SECUNDARIA

NIVEL 1
Estado: obtenido
Coste:
Requisitos
Duracion

NIVEL 2
Estado:

Coste:
Requisitos
Duracion

NIVEL 3
Estado:

Coste:
Requisitos
Duracion

NIVEL 4
Estado:

Coste:
Requisitos
Duracién

NIVEL 5
Estado:

Coste:
Requisitos
Duracién

MAGIA INNATA

Efecto:

NIVEL 1
Estado: obtenido

Efecto:

NIVEL 2
Estado:

Efecto:

NIVEL 3
Estado:

Efecto:

NIVEL 4
Estado:

Efecto:

NIVEL 5
Estado:

Puntos Magicos Total:




BOSTER

Objeto:
Efecto:
Objeto:
Efecto:
Objeto:
Efecto:
Objeto:
Efecto:
Objeto:
Efecto:
Objeto:

Efecto:

Objeto:

Efecto:

Objeto:

Efecto:

Objeto:

Efecto:

Notas







