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Jugador: Raza:
Nombre: Estereotipo:
Caracteristica |Valor| Esp |Val.T.| BR BA | |[Edad: Peso: Altura;
Fuerza Descripcion:
Destreza
Constitucion
Inteligencia
Sabiduria
Carisma
T I I Nivel: PD’s:
Habilida Valor | Esp. | Car. | BR |Total o
e i, . xp's: O OO0O00000000000
Actuar Ca PV's: Acciones/Turno:
Armadura ry Defensa: Bonus Defensa:
Armas Cont. Fu CMM: CMB:
Armas de Asta Fu
Armas de Filo Fu Magia
Armas de Proy. > Puntos de Favor: /  .Gnosis:
Artesania De
Atletismo Fu Lista Valor
Callejeo Sa
Camuflaje Sa
Conjuraciones Sa
Corte Ca
Cultura In
Empatia Sa
Equitacion De
Esquivar De
Herbolaria In Historial
Intimidar Ca Opcion Me/De/Mc Nivel
Leer y escribir In
Liderazgo Ca
Medicina In
Meditacion Sa
Musica Ca
Objetos Magicos In
Pelea Fu
Percepc!qn = Capacidad de Carga
Persuasion Ca -
Primeros Aux. De LI Carga Total
Rastrear oy Media Penalizacién
Seduccion Ca Pesada Total Penalizacion
Sigilo b Puntos de Dafio
SLpevivencia 2 Localizacion/Descripcion/Consecuencia | Dafio
Trampas In
Trepar De
Total
Seguimiento PV’'s: / Dafio
Leve (-3) 25% (... )
Moderado (-6) 50% (... .. )
Severo (-9) 5% (... )
Muerte 100% (........ )
Total

Caracteristica: 2PD; Habilidad: 1PD; Historial: 2PD; y Magia: 2PD.
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| Nombre [ Dafio |Oc./Es. |Alcance| Peso |
BEED

_ Nombre  [Bonus|Penal.| Peso |
S

Ocultar / Estorbo

| Alcance | Peso |
= =
00000 00000 00000 00000 00000 00000

Arma

Dafio Ocultar / Estorbo Alcance Peso

Carga: 00000 00000 00000 00000 00000 00000
Especial:

Arma

Dafio Ocultar / Estorbo Alcance Peso

Carga: 00000 00000 00000 00000 00000 00000
e
|

Espegg: -

Articulo

Peso x Cant Total

| Cobre | Plata | Oro |
Bl dEE e

Frescas Secas
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Valor | Descripcion | Notas |
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Valor Descripcién

Descripcioén

Descripcioén

Descripcion

Descripcion




