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Índice 



Característica Valor Esp Val.T. BR BA 
Fuerza           

Destreza           
Constitución           
Inteligencia           
Sabiduría           
Carisma           

    
Habilidad Valor Esp. Car. BR Total 
Academicismo     In     
Actuar     Ca     
Armadura     Fu     
Armas Cont.     Fu     
Armas de Asta     Fu     
Armas de Filo     Fu     
Armas de Proy.     De     
Artesanía     De     
Atletismo     Fu     
Callejeo     Sa     
Camuflaje     Sa     
Conjuraciones     Sa     
Corte     Ca     
Cultura     In     
Empatía   Sa   
Equitación   De   
Esquivar   De   
Herbolaria   In   
Intimidar   Ca   
Leer y escribir     In     
Liderazgo     Ca     
Medicina     In     
Meditación     Sa     
Música     Ca     
Objetos Mágicos   In   
Pelea   Fu   
Percepción   Sa   
Persuasión   Ca   
Primeros Aux.   De   
Rastrear     Sa     
Seducción     Ca     
Sigilo     De     
Supervivencia     Sa     
Trampas     In     
Trepar     De     
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

     

Jugador: 
Nombre: 

Edad:               Peso:               Altura: 
Descripción: 
 
  
 
 

PV´s: Acciones/Turno:  
Defensa: Bonus Defensa: 
CMM: CMB: 

Puntos de Daño 
Localización/Descripción/Consecuencia Daño 

    
    

    
    

 Total   
Seguimiento 

Leve (-3) 25%   (……..)   
Moderado (-6) 50%   (……..)   

Severo (-9) 75%   (……..)   
Muerte 100% (……..)   

 Total   

PV´s:          / Daño 

  

Capacidad de Carga 
Ligera   
Media   

Pesada   

 
 
 

Carga Total 
Penalización 
Total Penalización 

Historial 
Opción Me/De/Mc Nivel 

      
      
      
      

    

   

Raza: 
Estereotipo: 

Característica: 2PD; Habilidad: 1PD;  Historial: 2PD; y Magia: 2PD. 2 

Nivel:                                 PD’s: 
XP’s:  

Magia 

Lista  Valor 
   
      

      
      
      

    

Puntos de Favor:       /       . Gnosis:            /             

   



Inventario     
Articulo Peso x Cant Total 
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Armas 
Nombre Daño Oc./Es. Alcance Peso 

          
          
          
          
          

    

Protecciones 
Nombre Bonus Penal. Peso 

        
        
        
        
        

    

Monedas 
Cobre Plata Oro 

      

Raciones de Viaje 
Frescas Secas Agua 

      

Nombre: 
Arma   
Daño Ocultar / Estorbo Alcance Peso 

        
Carga: 00000 00000 00000 00000 00000 00000 

Especial: 

Nombre: 
Arma   
Daño Ocultar / Estorbo Alcance Peso 

        
Carga: 00000 00000 00000 00000 00000 00000 

Especial: 

Nombre: 
Arma   
Daño Ocultar / Estorbo Alcance Peso 

        
Carga: 00000 00000 00000 00000 00000 00000 

Especial: 
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