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Asesinos y corruptos
Una aventura de Alberto Blanco, ilustraciones dm&esc Montserrat

La aventura se desarrolla en una villa cercamaaal no importa cual sea, lo
anico importante es que posea mas 0 menos de @moo no hay apenas combate,
puedes adaptar la aventura a cualquier nivel o emtdmion de juego, tanto medieval
como de otro tema.

Comienzo

Atravesando un bosque por el que se encontrabgnd@
los personajes, divisan al final la salida de ditlosque,
donde parece haber una carreta parada en un |adandi@o.
A medida que se van acercando podran ver un hombre
rechoncho que les pide ayuda. El hombre parece muy #
nervioso, les explica: “Perdonen ¢pueden ayudafPae€ce ‘
gue una de las ruedas de la carreta esta dafiadajedo
seguir mi viaje”

Tras ver que no le ocurre nada a la carreta seupeodl
atague de varias flechas salidas de ambos ladosadeho,
tras las flechas salen los bandidos 2 armados wms § 2
empufiando dagas, los 4 tienen 6 puntos de vidaasteus
habilidades a 1d6.

Tras el ataque el personajillo gordete les expbasiendo de
debajo de la carreta y llorando: “jPerdonenme,faeor, yo \

no queria ayudar a estos bandidos! Tenian atadarajer a ; \ 1\
aquel arbol, y amenazaban con matarla si no lebpar : \

En efecto, la mujer esta atada y tras desatarteombre se é
dirige a los personajes:

“Soy Vitor Lair, un pequefio comerciante, vuelvo aamdad después de repartir mi
entrega semanal de cerveza. Para compensarlestp@taque les pagare la comida y el
alojamiento en aquella villa que ven alli pararhaea.”

(Esto ultimo es un recurso para que los persorajegten dirigirse y permanecer en la
villa donde transcurre la accién)

Al atardecer llegan a la villa, es un pueblecitdeado de una empalizada de varios
metros, hace tiempo era una villa que se encontabeontinuos conflictos con otro

poblado vecino. Vitor le hara entrega a los pengsnae un mapa del poblado,

indicando las tiendas, tabernas y posadas existeco&® sus nombres y todo. En el
poblado hay:

-3 tabernas: “La Cueva”, “El Le6n Alado” y “Garrde Marfil”.
-2 posadas: “Sol de Oriente” y “Viento del Norte”
- Tiendas de todo tipo, esto carece de importancia.

Ahora paso a dar una explicacién de los persorajesipales que aparecen en la
historia. Se trata de un pueblo que esta revoladionpues supuestamente el alcalde
desvia fondos de las arcas publicas para enricggcesto se mezclara con algun
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asesinato que otro que se producira, alguno = tigle ver con el tema pero otros no
para confundir a los personajes en la medida geddle.

Ramir Fryd contratara a los personajes para quesiiguen la salida de fondos. El
pueblo esta dirigido por 2 “partidos politicos”slque actualmente estan en el poder,
los del alcalde, y la oposicion.

- Bando del Alcalde:
Alcalde Peter Kraft. Es un hombre honrado, llevalgpuesto de alcalde desde hace 13
afos. Hay gente que piensa que él es el autorsdmlms de dinero, pero no es asi,

como se explicara mas tarde.

Ramir Fryd: Este personaje es el que contrata dosonajes para que investiguen la
salida de fondos de dinero. Es un amigo de |a arashel alcalde, le apoyara en todo.

Siruk Atlin: Defiende al alcalde como puede, pesguede explicar la salida de fondos.
Steve Vain: Es un espia del otro bando, él es erlogdautores de los robos.

Kyakan Trait: Aunque defiende al alcalde, tienenlasca detras de la oreja, piensa que
el verdadero autor de los robos es Ramir.

- Bando opositor:

Jay Eram: Cabecilla del grupo que esta en confraldalde. Esta aliado secretamente
con Steve, ya se explicara esto mas adelante, exedeion TEORIAS, donde se
explican las diversas teorias que les expondrars gpérsonajes, veremos cual es la
verdadera.

Clayton McHensie: Es un anciano, muchos creen gtzeleco, pero el en realidad esta
muy cerca de la verdad en el caso.
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Arthur Walton: Un joven muy ambicioso. Para él tegodinero, ya veremos que le pasa
Bill Murray: Compafiero de Arthur. Crecieron juntos.

Istaar Bat: Un hombre fogoso, como se demostrasjpuds.

- Bando neutral:

Padre Kurtax: Un hombre de bien dedicado complatéeree la vida de la Iglesia. Tiene
por buen amigo a McHensie.

Simén Bouncie: Es el jefe de la guardia del pohlado

Clark Alston: El ayudante del jefe de la guardia.

Phillip Jonks: Aunque no pertenece a ningun bagtitiene su propia teoria sobre lo
que ocurre.

- Otros personajes:
Kulton Max: Mensajero del bando del alcalde.
Bryan Gong: Mensajero del bando opositor.

Mark Thomas, un proscrito que vive en el bosque.
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Todos los personajes tienen 6 puntos de vida yahdidades a 1d6, a excepcion de
aguellos avezados a usar armas, en cuyo caso nedigrintos de vida y las habilidades
de armas a 1d8.

Teorias
Estas son las teorias de las que se podran eluerRersonajes:

- Lo que en realidad es: Los ladrones son Steve kCHeve engafa a Jay, le hace
creer que el dinero serd para ellos dos, y quelx@aida del alcalde Jay sera el
siguiente en tomar las riendas. Entre Steve y larkelebran reuniones, quieren
hacerse con el control del pueblo.

- El caso de Arthur: Este personaje es el autor dersa@nes a los tenderos del
pueblo. Entre él y su compafiero Bill, hacen pagasstps tenderos, quieren
conseguir mucho dinero para salir del pueblo y hacenegocio en una ciudad
importante.

- 12 Teoria de Phillip: Piensa que los ladrones dddndos son Arthur y Bill, como
ya se contara a los personajes mas adelante.

- Teoria de Kyakan: Este tipo dice que el ladron@&®iR que les ha contratado (a los
personajes) para encubrirse, pues dice que esteedu@acerse con el poder y el
dinero.

La accion se desarrolla principalmente en tabem@sgllo voy a indicar quien suele
visitar las tabernas, por si se le ocurre a losdPajes interrogar a alguien.

- “El Ledn Alado”: Esta taberna es frecuentada ptaals Ramir, Phillip y algunos
mas. Puede encontrarse a gente de cualquier aodio, que suele haber peleas. El
tabernero se llama William McNamara y uno de sugdagtes es Arthur. William
tiene una gran amistad con Ramir, por eso tiendseabando, pero también tiene
muy buenas relaciones con Arthur y Phillip.

- “Garras de Marfil” Esta es la taberna de Siruk Atl\qui es donde se celebran las
reuniones de su bando

- “La Cueva’ Es la taberna de Matt Simons, en elleegeen los del bando opositor.

Ahora relatare los hechos que ocurriran en losodes de tiempo que se indica, el dia
se divide en amanecer, mafiana, tarde y noche. érgsnmjes deberan decir al master
donde quieren ir para investigar, si da la casadlide que se encuentra donde ocurre
algo, les relatas los hechos y a atar cabos. LosoRajes podran dirigirse a un solo
lugar en cada parte que divide al dia, como mucied¢s dejar que visiten dos lugares
en un mismo momento, a no ser que el grupo seesgpeada uno investigue por su
cuenta, por lo que cada uno actuara solo, es deeirsi tienes 3 Personajes pueden
visitar 3 lugares, es decir uno por jugador.
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Primer dia:

Como llegan al poblado por al atardecer, tras reencon Ramir y explicarles el
problema comienza la actuacion por la tarde:

- Tarde:

- En la taberna “El Leon Alado” se produce una @ele

Al entrar en la taberna percibirdn el ambiente ocopcaldeado. En una de las mesas se
levanta un hombre echando la silla hacia atragpegola mesa con los pufios y grita:
“ii¢.¢, Una subida de impuestos??!! ¢ Qué se pieasaadito hijo de perra?”

El de su lado intenta calmarle, pero no lo consigue

“ Se acabd, se van a enterar de quien es IstaaagNanto mas, es hora de levantar a
ese cerdo del puesto de alcalde”

Otro le responde: "Calmate, son tiempos dificites hemos conseguido nada de pesca
en los ultimos dias, y lo poco que se cultiva nbagodido cosechar. Es necesario el
dinero para solventar problemas.”

La discusion comienza a subir de tono, hasta giadlae$a pelea, se lian a guantazos
todos, y consiguen separar a los contendientedalirnero echa al hombre que
comenzo las quejas.

“Marchate de aqui Istaar, te lo adverti, una masisi@eleas y no te dejo entrar mas”

El comerciante presentara a todos los personajesriantes a los Personajes. Al que
acaban de echar es Istaar, les explica el taberfistaar.... Es un buen hombre, pero
tiene la mecha muy corta, ya habéis visto”.

- En la capilla se encuentran el padre Kurtax y Blusie. Este le dice al padre:

“La verdad es que hace tiempo que esto huele enaglida de fondos es algo muy serio
y mas teniendo en cuenta que se ha repetido nuaseveses. El pueblo va a pique....”

El padre responde: “Si, eso es cierto, pero argegdsar a hadie debemos estar seguros
de quien fue el autor”

“Tiene razoén..... Bueno, se me hace tarde padre, maasara otro dia...... Quiza se
arroje mas luz sobre los hechos.”

“Asi lo espero viejo McHensie, que descanse Vd.hatic

- En “Garras de Marfil”: Aqui hoy se encuentran melos todos los del bando del
alcalde discutiendo la subida de impuestos.

- En “La Cueva”: Los opositores discuten sobreubida de impuestos. Al rato llega
Istaar, el de la pelea, lleno de magulladuras,dmlos presentes dice:

“¢, Qué pasa Istaar, ya te han zurrado otra vez?”

Todos comienzan a reirse, poco después siguesdasitin de la subida de impuestos.

- Noche:

- En una de las esquinas de “La Cueva” muy enti@dache se produce la reunion de
Jay y Steve:

J- “¢Como va la operacion?”

S- “Bien, preparada para mafiana por la noche.”

J- “Entonces hasta mafana por la noche.”

S- “Asi sera.”
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- En “El Leon Alado” Phillip hablara con William.e.comenta su teoria. Dice que ha
llegado a esa conclusion tras haberles oido haldadinero a espaldas de todo el
mundo.

2° DIA
- Amanecer:
- En la plaza del poblado se encuentran Arthurlly Biscuten sobre dinero.

A- “¢Qué? ¢ Cuando vamos a conseguir mas?

B- “Pues no se Arthur, ya esta bien.”

A- “¢Como que ya esta bien? Necesitamos mucho masyesegs con el plan hasta
gue tengamos lo acordado.”

B- “¢Mas? Ya no aguanto esto, estoy a punto de rayaasvan a descubrir.”

A- “Callate, esto seguira asi hasta que yo lo decida.”

- Mafana:

- En cualquier tienda encontraran al tendero cannota en la mano y frotandose la
frente. Si se interesan sobre el tema, pues lasgdie estan siendo amenazados, deben
entregar dinero para que no les quemen las tiendas.

“Esta nota solo es un aviso, la proxima sera partedina mala noticia, y no se te
ocurra avisar a nadie o ya sabes lo que pasar&’ @oia nota con buena caligrafia.

Se trata de las amenazas que hacen a las tienithas, Aill y Mark Thomas.

- En la capilla, tras la misa, vuelven a enconratgpadre Kurtax y McHensie:
K- “¢ Qué tal esta usted esta mafana?”
McH- “Muy bien, ¢y usted?”

Tras hablar durante un rato de sus cosas...

McH- “Ya se acerca el dia de la reunion general”
K- “Esperemos que todo vaya bien....”

Esta reunion se celebrara en el ayuntamiento, decmino orden del dia la subida de
impuestos y otras cosas que no tienen nada queEwmeesta reunion estaran los 2
bandos, las fuerzas de seguridad y los Persondgepreguntan a Ramir.

- Tarde:

- “Garras de Marfil”: Alli se encuentran en una mé&teve y Clark. En cuanto noten
que alguien se acerca para escuchar cambiaran die sechablar y fingiran que Clark

le esta interrogando. (No es mas que una reuniépgtanear mas cosillas....)

- Noche:

- En la plaza del poblado: Se produce una reunidre € individuos, no se puede
diferenciar ningun rasgo. Se enzarzan en una dices la que se nombrara “dinero”
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y acabara con una puialada de uno a otro. (Sededa®dl y Arthur, que discuten por lo
de siempre, sus extorsiones, en ningln momentadsdi®er que se trata de ellos, hasta
gue Aparece Phill, que se agacha y descubre quaeléler es Bill. Llamara al jefe de la
guardia. Si hablan con Phill, este les expondit@auia:

“Creo que esto es asi: Arthur y Bill robaban dingeolas arcas para enriquecerse ellos
mismos. Sed cautos, no digais nada a nadie, neaomiat ni la que vosotros mismos
tengdis hasta que se pueda acusar abiertamergei@nalEl asesinato creo que ha sido
producido solo por avaricia

Se hace un llamamiento a todos los personajedp (fEarsonajes como personajes no
jugadores) para el dia siguiente al amanecer.

- Del ayuntamiento salen dos figuras. (el robo @&y Jay) Los personajes en ningdn
momento podran alcanzar a los individuos ya qpaamente se perdera entre las
sombras.

3° DIA:
- Amanecer:

- Frente del ayuntamiento se reunen todos. El ddcabblara: “Aqui el jefe de la
guardia ya esta investigando los hechos, todos seraetidos a preguntas.”

Una vez han interrogado a todos (el jefe y el agtejase podra ver que el ayudante esta
molesto con las declaraciones de Phill. (Esto ep@sgue el ayudante quiere que la
gente crea que el asesino y el ladron son la migrsona, el alcalde).

- Mafana:

- En cualquier posada o taberna si preguntan aiadles comentara la hipétesis de
Phillip y que el comisario y el ayudante no parecary conformes con su teoria. “He
visto al ayudante hablar con uno de mis empleatwspuenos amigos. Clark insiste en
que el culpable del asesinato debe ser el causintes robos, es decir, el propio
alcalde, pues segun he oido, Jay habia encometalawigion a Bill de investigar los
hechos, por ello ha muerto”.

- En un lugar cercano a la capilla, podran vemeluentro de Steve y McHensie, estos
estaban hablando:

S- “ Viejo McHensie, ¢a si que eso es lo que la@ntar al padre? Mmm, curiosa
teoria, pero no me parece acertada, no se, haygakgomo encaja...” (McHensie no le
ha contado la verdad, pues el viejo ha desculiererdad).

Con una Tirada de Percepcion contra dificultadrédve Steve echar alcohol a las ropas
del viejo (para que parezca que esta ebrio).

El viejo se dirige a la capilla para hablar copadre.

McHensie- “ Vera padre... creo que el verdadero adéolos hechos es Steve, pues le
vi reunido con Clark, me parecio oir algo...... :

-3
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Padre- “ Ya veo...” (hace un gesto raro, ha olidoalkebhol y no parece creer a
McHensie)

Intenta que los Personajes se den cuenta delpalir,mantener la intriga....
- El resto de la mafiana y tarde se lo pasan tedwsdos en el ayuntamiento.
4° DIA:

- Amanecer:

- Después de una noche muy fria, nieva al aman&parece el cadaver de Phillip en la
plaza. Tras descubrir el cadaver todos los peresnajpersonajes no jugadores son
llamados a la plaza. Se arma mucho revuelo, leegigltpueblo esta escandalizada. Se
oyen nuevas teorias:

“Si..... tengo entendido que Ramir ha contratadeas @xtranjeros para investigar los
hechos, pero en realidad quiere esconderse tragpess he oido que el autor de los
crimenes es él. Pretende hacerse con el poder...”

“ Parece que Phillip tenia razoén, por eso ha ssésiaado...”

Si registran el cadaver, tras oponerse inicialméiéek, el jefe deja que lo registren,
aparecen gestos extrafios en Clark, que pareceassistado, para descubrirlo bastara
una tirada de psicologia contra dificultad 5.

En el cuerpo encontraran una nota manuscrita dépRfara los Personajes, en ella se
les cuenta la verdadera teoria.

Clark es el verdadero asesino de Phillip, pueslestea descubierto.
- Mafana:

- Kyakan Trait buscara a los Personajes para desatsn propia teoria, les dira:

“ Se gque han sido contratados por Ramir, no mediese hombre, pues perfectamente
puede ser el culpable de todo, solo se ocultagidg&uestro contrato para despistarnos
atodos...”

- En “La Cueva” se retnen Jay y el ayudante delgefguardia. Jay dira:

“ Llegan a mis oidos rumores de que tu estas dd&dsdo el lio... y la verdad es que
por lo que te conozco me lo creo todo... Yo lo urgoe quiero es llegar al poder del
pueblo, a si que ya sabes, debes acabar con dllealsano quieres que acabe yo
contigo.....” Clark asustado, huye de la taberna.

- En el “Sol de Oriente” se encuentran Istaar, spidirige a los Personajes.

“ Me temo que Jay esta metido en el ajo.... Ultimammeo pienso en nada mas que en
como acabara todo esto...... Jay no hace otra cosabgesionarse por el dinero, por la
caida del alcalde..... esta involucrado, seguro.....”

- En “Garras de Marfil” se encuentra Steve hablatwoalguien:

“ El ladron es el alcalde, se esta haciendo rico”
El otro responde, es Kyakan.
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“ No, el ladréon es Ramir, contrato a los extrargepara encubrirse, para que no
sospechemos de él, pero fijate que €l es el segegmdoportancia de nuestro partido,
acabando con el alcalde él seria el cabecilla.....”

“ ¢ iAcaso es mas IMPORTANTE que yo!?”

(Nétese el ansia de poder de Steve...)

La discusion continda...

- Tarde:

- Se produce un encuentro entre Jay y Steve, hablane sus planes.

J- “Todo marcha bien de momento, espero que todesdan el anzuelo”
S- “Si, acabaremos con el alcalde y podremos gab@wsotros”

J- “Tenemos que tener cuidado, ahora vete ha seguilo planeado...”
S- “Ok..... Nos vemos....”

Si siguen a Steve veran que se reune con Clark.

S- “ Todo esta planeado, hemos engafiado a Jay.”

C- “ Sin su ayuda esto no seria posible.”

S- “Bien, ya solo queda que acusen abiertamerigpigen y nos tocara actuar.....
C- “ Y hacernos con el poder.....”

- Noche:

- En la puerta de cualquier tienda veran bolsagdedperdicios (una de ellas contiene el
dinero de las extorsiones)
Aparecen 2 figuras, Arthur y Andrew (el proscritpple recogen las bolsas y se marchan.

5° DIA:
- Mafana:

- En “La Cueva” estara Istaar hablando con el mjersael bando opositor (Kulton) Le
esta dando un mensaje para el alcalde, temascpslithparece Jay, y discuten Istaar y
él, hablan en clave, sobre un tema en concreto, gemingin momento conseguiran
adivinar que es....."

- En cualquier lado oiran el rumor:
“ Tengo entendido que el alcalde va a dar su ulgoipe y abandonara el pueblo con
todo el dinero.....”

- Tarde:

- (SI NO ENCONTRARON LA NOTA DEL CADAVER DE PHILLIPEI mensajero
del bando de Jay es enviado a la comisaria, alié lea nota que da la teoria cierta, que
en ese momento queria ser ocultada por Clark.

NOTA: “Compafieros, estaba equivocado, todos logimglindicaban a que los autores
eran Arthur y Bill, pobre de mi, que error. El vadéro causante es Clark. El junto con
Steve pretenden hacerse con el poder y el dinénouéélo, piensan asesinar a Jay y al
alcalde. Con esto Steve seria el que gobernaseucorano derecha Clark.”
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Clark perseguira al mensajero y lo matara, (losd®jes no podran ver el asesinato,
solo veran el cadaver y las huellas.....)

- Se vuelven a reunir McHensie y el padre Kurtax:

“Cada vez toma mas forma mi teoria, sabia que astablo cierto, solo me queda
metérselo en la cabeza a esos testarudos extmrggiaeme padre....”

“Por su puesto que le ayudare....”

Ambos trataran de convencer a los Personajes @as tlas evidencias encontradas
(TODAS, las que encontraron los Personajes y lasnql

- Los pobres Personajes se encuentran con McHgrdig@adre, Siruk y con Kyakan,
todos tratan de convencer a los Personajes detosds, para encarcelar al culpable.
Haz hincapié en las evidencias de McHensie....

- Noche:

- Cerca de la capilla se encuentran Jay y Stews. fAablar, Steve le cuenta la historia a
Jay, llega Clark y matan a Jay, arrojando al cadaJva fuente del pueblo. El pueblo
vuelve a alarmarse.

6° DIA:

Todo el dia transcurrird con el atosigamiento deidftsie, Siruk y Kyakan. Si por la

tarde de este dia no han descubierto la verdad,elkiel actuara por su cuenta,
tendiendo una trampa a Steve y Clark. Pondran uieowuen el sillon de Ramir, se

esconderan con el jefe de policia, cuando lleganakesinos y asestan el golpe al
mufieco aparecen los personajes escondidos acabandg misterio. Si sucede esto,
deja a los Personajes sin recompensa monetanefarraa de experiencia.

En los dias que pasan el poblado, no se cuenteedsndncuentran exactamente todos

los personajes no jugadores, eso te lo dejo argue como dije al principio, siempre
se les puede encontrar en las tabernas...

Recompensas
La recompensa monetaria gradiala segun la actudeitos jugadores.

Por terminar la aventura, un punto de experierpaionalmente recibiran experiencia
por lo siguiente:

Por acertar la historia de Arthur y Bill: 1 punte elxperiencia adicional por personaje.
Si descubren la historia real del dinero: 2 pudisgxperiencia adicional por personaje.
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